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Premissas de vida 

• vontade de concretizar coisas 

• encontrar a melhor solução para o projeto (e a mais 
simples também) 

• trabalhar por  

• diversão 

• dinheiro 



Mitos do empreendedorismo 

• trabalhar pouco 

• ganhar muito dinheiro 

• não ter chefes 



10 APRENDIZADOS 



1 - MUITO ALÉM DA PARTE TÉCNICA 



1 - Muito além da parte técnica 

• ser cada vez mais gestor e menos técnico 

• planejar 

• vender 

• gerenciar equipe 

• fazer a precificação dos projetos 

• ... e ainda entregar os projetos 

• solução: estudar e contar com ajuda de "sábios" 

• consultores 

• amigos experientes 

• pessoas que só querem ajudar 

• estudo: leitura e especialização 

• contratar gestores e confiar neles (gestor financeiro) 



2 - RISCOS CALCULADOS 



2 - Riscos calculados 

• depois de diversas histórias de "vamos ganhar juntos", 
aprendemos a analisar melhor as oportunidades 

• histórias muito inovadoras para sua época 



3 - DEFINIR BEM AS TAREFAS 



3 - Definir bem as tarefas 

• quem é responsável pelo que na empresa? 

• delegar tarefas 

• meu papel atual 



4 - DIFICULDADE COM SÓCIOS 



4 - Dificuldades com sócios 

• falta de sintonia (dedicação ao negócio) 

• misturar amizade e sociedade 

• buscar as pessoas certas para serem seus sócios 



5 - IMPORTÂNCIA DO NETWORKING 



5 - Importância do networking 

• amigos, familiares, clientes, antigos chefes, etc 

• indicações através de clientes felizes 

• proximidade com as pessoas 



6 - DIFICULDADE EM MANTER A EQUIPE 



6 - Dificuldade em manter 

uma boa equipe 
• somos pequenos para ter plano de carreira 

• trazer ótimos funcionários para a sociedade 

• manter os melhores na empresa. Terceirizar o resto. 



7 - MOTIVAÇÃO 



7 - Motivação 

• persistência e comprometimento 

• aproveitar momentos ruins para aprender coisas boas e 
dar a volta por cima ainda mais motivado 

• nos enxergar grandes 



8 - MANTER O FOCO 



8 - Manter o foco 

• grandes clientes 

• é motivador entregar grandes projetos 

• foco na qualidade (é indispensável para grandes clientes) 



9 - DIVERSIFICAR 



9 - Diversificar 

• plano de negócios para criação da Insolita Studios, foco 
em jogos de entretenimento e serious games 

• oportunidade: mercado de jogos para publicidade e 
treinamentos 

• nova divisão: Webcore Games 



10 - INOVAR 



10 - Inovar 

• buscar novos mercados 

• games trazem esse perfil de inovação para a empresa 

• olhar e entender as tendências 

• guiar a equipe nesse rumo (inovação) 

• trazer novas tecnologias, ideias, invenções, provocações 



Dificuldades atuais 

• estabelecimento de metas 

• planejamento (problema em ser muito prático) 

• comercial 

• vendas são reativas 

• é difícil formar pessoas nessa área. O profissional tem que 
entender muito de digital / games para vender 

• como fugir do crescimento orgânico? 

• necessidade de investimento 



CASES WEBCORE GAMES 



Caça ao Tesouro – Submarino Viagens 

https://apps.facebook.com/tesourosubmarino/ 

https://www.facebook.com/SubmarinoViagensOficial?sk=app_174927749225665
https://apps.facebook.com/tesourosubmarino/
https://apps.facebook.com/tesourosubmarino/


Jogo dos 10 Tomates – Hellmann’s 

https://apps.facebook.com/gamedosdeztomates 

https://apps.facebook.com/gamedosdeztomates


App Vamos Colorir – Smartkids 

http://itunes.apple.com/br/app/vamos-colorir/id547396503 

http://itunes.apple.com/br/app/vamos-colorir/id547396503
http://itunes.apple.com/br/app/vamos-colorir/id547396503
http://itunes.apple.com/br/app/vamos-colorir/id547396503
http://itunes.apple.com/br/app/vamos-colorir/id547396503


Quem Dirige Melhor? – Porto Seguro 

https://apps.facebook.com/gameautomulher 

https://apps.facebook.com/gameautomulher


Jogando limpo – Recicla Kids 

www.reciclakids.com.br/jogos 

http://www.reciclakids.com.br/jogos


Ecorrida – Ipiranga 

http://bit.ly/ecorrida 

http://bit.ly/ecorrida


Sou Brahmeiro, Sou Primeiro – Brahma 



Autorama – Samsung Galaxy SII 

www.webcoregames.com.br/case/samsung-autorama.html 

http://www.webcoregames.com.br/case/samsung-autorama.html
http://www.webcoregames.com.br/case/samsung-autorama.html
http://www.webcoregames.com.br/case/samsung-autorama.html


GameFutebol – Rede Globo 

www.globoesporte.com/gamefutebol 

http://www.globoesporte.com/gamefutebol


Dança das Cadeiras – Sempre Livre 

Advergame produzido em parceira com a 
agência digital iThink para Sempre Livre da 
Johnson & Johnson.  

 

Game multiplayer que permite que diversas 
jogadoras brinquem ao mesmo tempo em uma 
mesma sala. 

www.semprelivre.com.br/dancadascadeiras 

http://www.semprelivre.com.br/dancadascadeiras


Surfínia – Rede Globo 

http://surfinia.globoesporte.globo.com/ 

http://surfinia.globoesporte.globo.com/

