Webcore

Fernando Chamis




Premissas de vida

» vontade de concretizar coisas

* encontrar a melhor solugao para o projeto (e a mais
simples também)

* trabalhar por
* diversao
* dinheiro




Mitos do empreendedorismo

* trabalhar pouco
* ganhar muito dinheiro
* nao ter chefes
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1 - MUITO ALEM DA PARTE TECNICA




1 - Muito alem da parte técnica

ser cada vez mais gestor e menos técnico
* planejar

vender

gerenciar equipe

fazer a precificacao dos projetos
° ... e ainda entregar os projetos

solucdo: estudar e contar com ajuda de "sabios"
* consultores

° amigos experientes

° pessoas que s6 querem ajudar

* estudo: leitura e especializacdo

* contratar gestores e confiar neles (gestor financeiro)
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2 - Riscos calculados

* depois de diversas historias de "vamos ganhar juntos",
aprendemos a analisar melhor as oportunidades

* histérias muito inovadoras para sua época




| 3-DEFINIR BEM AS TAREFAS



3 - Definir bem as tarefas

° quem é responsavel pelo que na empresa?
* delegar tarefas
* meu papel atual
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4 - Dificuldades com socios

- falta de sintonia (dedicacdo ao negocio)
 misturar amizade e sociedade
* buscar as pessoas certas para serem seus sOcios




é - IMPORTANCIA DO NETWORKING



5 - Importancia do networking

- amigos, familiares, clientes, antigos chefes, etc
+ indicacOes através de clientes felizes
* proximidade com as pessoas
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¥ 6 - DIFICULDADE EM MANTER A EQUIPE



6 - Dificuldade em manter
uma boa equipe

°* somos pequenos para ter plano de carreira
* trazer 6timos funciondrios para a sociedade
* manter os melhores na empresa. Terceirizar o resto.




§ 7 - MOTIVACAO



/ - Motivacao

* persisténcia e comprometimento

° aproveitar momentos ruins para aprender coisas boas e
dar a volta por cima ainda mais motivado

° NOs enxergar grandes







8 - Manter o foco

- grandes clientes
 é motivador entregar grandes projetos
* foco na qualidade (é indispensavel para grandes clientes)




9 - DIVERSIFICAR



O - Diversificar

* plano de negodcios para criacdo da Insolita Studios, foco
em jogos de entretenimento e serious games

* oportunidade: mercado de jogos para publicidade e
treinamentos

* nova divisao: Webcore Games




10 - INOVAR



10 - Inovar

buscar novos mercados

games trazem esse perfil de inovacao para a empresa

olhar e entender as tendéncias
° guiar a equipe nesse rumo (inovagao)

trazer novas tecnologias, ideias, invengOes, provocagoes




Dificuldades atuais

estabelecimento de metas

planejamento (problema em ser muito pratico)
* comercial

* vendas sao reativas

- ¢ dificil formar pessoas nessa area. O profissional tem que
entender muito de digital / games para vender

como fugir do crescimento organico?

necessidade de investimento




CASES WEBCORE GAMLES



https://apps.facebook.com/tesourosubmarino/

_compartihe | dosafiar amigos | fanpage
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CONFIA PROMOCOLS
PARA ESTE DESTINO


https://www.facebook.com/SubmarinoViagensOficial?sk=app_174927749225665
https://apps.facebook.com/tesourosubmarino/
https://apps.facebook.com/tesourosubmarino/



https://apps.facebook.com/gamedosdeztomates

W EB [: U H E SAMES App Vamos Colorir — Smartkids

SanGy: #AKid
Vamos Colorir

SMantF qKids
Vamos Colorir



http://itunes.apple.com/br/app/vamos-colorir/id547396503
http://itunes.apple.com/br/app/vamos-colorir/id547396503
http://itunes.apple.com/br/app/vamos-colorir/id547396503
http://itunes.apple.com/br/app/vamos-colorir/id547396503
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https://apps.facebook.com/gameautomulher
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. A gente salva o mundo brincando.



http://www.reciclakids.com.br/jogos

WEBEDHE SANES Ecorrida — Ipiranga

PARABENS!
SEU POSTO ESTA PRONTO!
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http://bit.ly/ecorrida
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PRI RES505DA
COPADO FIFA 2014"

Brahmeiro apaixonado por futebol merece ganhar os primeiros
pares de ingressos para a Copa do Mundo da FIFA™. E para
garantir os seus, a Brahma criou o maior quiz sobre a histéria
dos mundiais: sio 2014 perguntas, e os 10 Brahmeiros que
mais acertarem ao final do concurso levam.

JA ESTOU PARTICIPANDO

QUERO PARTICIPAR

: g ;

o | ‘ - Participagdo valida a partir de 10h do dia 08/08/11 até as 23h59min do dia 12/08/11, apés preenchimento do cadastro

o e de participagdo disponivel a partir do dia 30/07//11. Os resultados serdo dlvulgsdus a partir das 18h do dia 18/08/11.
Consulte o regulamento aqui para mais informagées. CERTIFICADO BEAlImRIZM;Aﬂ CAIXA N°. 3-0751/2011

SOU BRAHMEIRO
SOU PRIMEIRO

CIRO

COMO PARTICIPAR X

Para concorrer aos ingressos da Copa do Mundo da FIFA 2014™,
vocé s precisa se cadastrar para entrar em campo

e tentar acertar o maximo das 2014 perguntas
sobre Copas do Mundo da FIFA 2014™.

PERGUNTAS

S30 2014 sobre a histéria das Copas do Mundo da FIFA™, e
vocé tem até o dia 12/08 para responder quantas perguntas.
quiser. S6 ndo dé para voltar atrds: aqui é como jogo no
estddio, ndo tem replay.

TEMPO

Voc!hmiMSOsegundos pra nsponder:adapergnma

a partir queelaé da de
cera nem catimba, porque nesse jogo no tem acréscimo ou
prorrogago.

PONTUACAO

0 ditado "n&o existe gol feio, feio & n3o fazer gol” também vale
agui: o que importa & acertar. Cada acerto vale um ponto e te
deixa mais perto do ingresso para a Copa do Mundo da FIFA™,

PULAR

Vocé pode pular quantas perguntas quiser, mas lembre-se
pergunta pulada é igual partida ndo jogada - & ponto perdido.

PREPARADO?

Pronto para iniciar a corrida atrds do seu ingressc? Entdo
clique no botdo abaixo para se cadastrar.

apbs preenchiments da codastra
ﬁunmwlmdﬂﬂwﬂ ot ekt sk o' St o B B
3075200
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www.webcoregames.com.br/case/samsung-autorama.html



http://www.webcoregames.com.br/case/samsung-autorama.html
http://www.webcoregames.com.br/case/samsung-autorama.html
http://www.webcoregames.com.br/case/samsung-autorama.html

www.globoesporte.com/gamefutebol

FINALIZACAO: % % % FORCA: % % %

NOKIA



http://www.globoesporte.com/gamefutebol
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Advergame produzido em parceira com a
agéncia digital iThink para Sempre Livre da
Johnson & Johnson.

Game multiplayer que permite que diversas

jogadoras brinquem ao mesmo tempo em uma
mesma sala.

www.semprelivre.com.br/dancadascadeiras



http://www.semprelivre.com.br/dancadascadeiras

http://surfinia.globoesporte.globo.com/



http://surfinia.globoesporte.globo.com/

